
Ablaufplan	LUPE	2016,	Präsentation	am	26.11.2016,	10.20	Uhr	ff.	
	
Die	Präsentationen	der	insgesamt	18	Projekte	finden	parallel	in	zwei	Räumen	(R.	225	und	R.	
226)	des	JJG	statt:	
	
Raum	225	(Mathefachraum)	
	
Beginn	 Teilnehmer/in	 Projekttitel	
10.20	
Uhr	

Bram	de	Beijer	 Golf	

10.40	 Coen	de	Beijer	und	Connor	Rogalski	 Tennis:	der	Tennisplatz;	Stan	
Wawrinka	

11.00	 Constantin	Gerlach	und	Adrian	Poels	 Die	Wikinger	
11.20	 Maya	van	Eyckels	und	Jennifer	

Ovtchinnikov	
Piraten	

11.40	 Clara	Pau	 Das	römische	Xanten	
12.00	 Nele	van	Os	 Porträtdarstellung	
12.20	 Marlen	Altes,	Merisa	Duranovic	und	

Greta	Wirth	
Altchinesische	Architektur	

12.40	 Peter	Breidenbach	
Michel	König	

Donald	Duck	

13.00	 Liam	Baum	 Gedanken	zur	Nachhaltigkeit	
	
	
Raum	226	
Beginn	 Teilnehmer/in	 Projekttitel	
10.20	
Uhr	

Alexandra	Miller	 Der	Rotfuchs	

10.40	 Lena	Stickeln	und	Jacqueline	Herholz	 Die	Friesen	
11.00	 Merle	Altes,	Colin	Witte	und	Max	

Uelenbruck	
Tartarus	

11.20	 Jakob	Gertzen	und	Oliver	Kania	 Geschichte	der	technischen	
Entwicklung	

11.40	 Nikola	Bieniek	 Das	Meerschweinchen	
12.00	 Finja	Schneider-Maessen	und	Nele	

Braam	
You	Tube	

12.20	 Leoni	Kösters,	Romy	Hell	und	Karina	
Shkanowa	

Bodenturnen	

12.40	 Kira	und	Kilian	Klösters-Wiegersma	 Das	Axelot	
13.00	 Zuzanna		Szumierz	und	Fiona	Franz	 Der	Chihuahua	
	
Im	Anschluss	an	die	Präsentationen	erfolgt	im	jeweiligen	Präsentationsraum	die	
abschließende	Urkundenverleihung	(mit	Foto).	Die	Teilnehmer/innen	bekommen	die	
Teilnahme	zudem	auf	dem	„Sommerzeugnis“	in	Form	einer	Bemerkung	bescheinigt.	


